
	Vampiri: Il Sabbat -  Generalità & Informazioni Preliminari.


	Generalità.


	Data

	

	Nome/Cognome Giocatore

	

	Nome/Cognome Personaggio

	

	Età del Personaggio

	

	Clan

	

	Sire

	

	Sentiero

	

	Città di Origine

	

	Storia da Umano (Prima dell’Abbraccio)


	Luogo e data di Nascita

	

	Famiglia di Origine

	

	Educazione

	

	Esperienze di Vita

	

	Momenti Cruciali

	

	Storia da Vampiro (Dopo l’Abbraccio)


	Circostanze dell’Abbraccio

	

	Sintesi cronologica 
dell’esistenza vampirica 
fino a questo momento

	

	Storia Recente

	

	Obiettivi

	

	Informazioni Pubbliche

	

	Note


	

	Viene richiesta una particolare approvazione per :


	1) essere stato un personaggio storico della propria città o regione ;
2) essere nato oppure aver svolto parte della propria vita in una città diversa da Lucca ;
3) possedere, in partenza, oggetti magici o pericolosi (Reliquie, Dinamite, Bombe a Mano) ;
4) avere uno status pari o superiore a 2 del proprio Clan ;
5) possedere, in partenza, informazioni su altri Immortali ;
6) conoscere discipline fuori Clan non comuni ;
7) essere stati membri in passato di un Clan della Camarilla oppure Indipendente ;
8) possedere un’età superiore a 50 anni ; 
9) possedere un qualsiasi attributo/abilità/pregio a 4 ;
10) Avere, in partenza, una Generazione pari o inferiore alla 11 ;




